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ABSTRAK 

SMK Negeri 1 Anyer merupakan sekolah menengah kejuruan yang berlokasi 

di daerah anyer dalam kegiatan belajar mengajarnya masih bersifat 

konveksional, dengan kata lain bahwa proses belajar mengajar antara siswa 

dengan pengajar hanya dapat dilakukan dengan cara tatap muka yang 

dilakukan di kelas. Sedangkan pada SMK Negeri 1 Anyer siswa diwajibkan 

menjalani Praktik Kerja Lapangan (PKL) selama 1 sampai 3 bulan. Pertemuan 

antara siswa dengan guru tidak terjadi maka secara otomatis proses 

pembelajaran pun akan terhambat. Tujuan penelitian adalah merancang dan 

membangun aplikasi e-learning sebagai media pembelajaran di SMK Negeri 1 

Anyer, sehingga siswa - siswi yang sedang menjalankan kegiatan PKL tetap 

mengikuti pelajaran secara online. Pengembangan sistem menggunakan 

metode waterfall. Pada metode ini diharapkan dapat melakukan tahapan secara 

detail dalam membangun suatu sistem. Pemodelan sistem ini menggunakan 

Unified Modeling Language dan ERD. Dalam penelitian ini e-learning 

dibangun menggunakan  framework laravel.   

 

Kata kunci : Media Pembelajaran, e-learning, laravel 

 

1 Pendahuluan 

Proses pendidikan di sekolah, kegiatan belajar merupakan kegiatan 

yang paling penting. Ini berarti bahwa berhasil atau tidak nya pencapaian 

tujuan pendidikan bergantung pada bagaimana proses belajar yang dialami 

oleh siswa. Pada Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) 1 Anyer terdapat mata 

pelajaran yaitu Praktik Kerja Lapangan (PKL) yang wajib diambil saat siswa-
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siswi menduduki kelas XI. Pelaksanaan PKL ini dilakukan selama 1 sampai 3 

bulan dan sering terjadi siswa pada jurusan teknik komputer mengalami 

kesulitan saat menjalani PKL dan harus menempuh proses belajar secara tatap 

muka. Untuk itu perlu adanya suatu sistem sehingga siswa yang sedang 

melakukan PKL tetapi masih dapat mengikuti kegiatan kegiatan belajar dengan 

baik dan dapat menyelesaikan tanggung jawab keduanya sampai selesai.  

Dari uraian tersebut maka penulis merancang dan membangun 

aplikasi e-learning diharapkan dapat menjebatani permasalahan yang dihadapi 

siswa – siswi yang sedang menjalani PKL dan tetap dapat mengikuti pelajaran 

yang ada di sekolah kapanpun dan dimanapun atau secara online. E-learning 

memiliki sifat informatif dan menarik, mampu mengakomodasi berbagai jenis 

konten pembelajaran, sehingga konten tersebut jauh dan memiliki nilai lebih.  

 

2. Landasan Teori 

2.1 E-Learning 

E-Learning merupakan pembelajaran yang dilakukan jarak jauh 

dengan web browser sebagai media yang tersambung dengan internet. 

Sehingga siswa dapat belajar tanpa mengenal tempat atau lokasi mereka 

berinteraksi melalui internet.“Dengan  menggunakan  E-Learning ini 

guru/instruktur dapat mengelola program pendidikan hingga kelas 

pembelajaran menggunakan akses internet dengan jadwal waktu yang 

ditentukan”. (Onwardono Rit Riyanto,2016:2). 

2.2 Media Pembelajaran 

Media pembelajaran merupakan alat dalam proses belajar mengajar 

antara guru dan para peserta didiknya dan supaya tujuan proses belajar 

mengajar mudah tercapai. (Ulian Barus, Suratno, 2015:18) 
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Media pembelajaran adalah media kreatif yang digunakan dalam 

memberikan materi pelajaran kepada anak didik sehingga proses belajar 

mengajar lebih efektif, efisien dan menyenangkan.(Wandah Wibawanto, 

2017:6) 

2.3 XAMMP 

Xampp adalah program aplikasi khusus untuk mengerjakan software 

berbasis database termasuk juga sebagai syarat pembuatan website berbasis 

moodle. (Onwardono Rit Riyanto,2016:7). 

Xampp adalah salah satu aplikasi web server apache yang terintegrasi 

dengan mysql dan phpmyadmin. xampp adalah singkatan dari X, apache 

server, MySql, PHPMyAdmin, dan Phyton. huruf X di depan menandakan 

xampp bisa di install di berbagai operating system. xampp dapat di install pada 

windows, linux, MacOS, dan Solaris.(Dadan, 2015:28) 

2.4 Laravel 

Laravel adalah sebuah framework php yang di rilis dibawah lisensi 

MIT dan di dangun dengan konsep MVC (model view controller). sebagai 

sebuah framework php, laravel hadir sebagai platform web development yang 

bersifat open source. (Yudho Yudhanto, Helmi Adi Prasetyo,2018: 18). 

 

3. Metodelogi Penelitian 

3.1 Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang digunakan penulis untuk mendapatkan 

data sebagai objek penulisan, yaitu: 

a. Wawancara, yaitu pengumpulan data dilakukan secara bertatap muka 

langsung dengan seluruh pihak yang terlibat dalam pembuatan aplikasi. 
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b. Observasi, yaituPengamatan secara langsung untuk memperoleh data-

data yang diperlukan dalam pembuatan aplikasi yang menjelaskan alur 

program e-learning. 

c.    Studi Pustaka, yaitu Pengumpulan data dilakukan denga cara 

mengumpulkan dan membaca literatur, jurnal, paper dan bacaan-bacaan 

yang diangkat menjadi referensi sebagai panduan yang dapat mendukung 

penelitian ini. 

3.2 Perancangan 

3.2.1 Struktur Tabel 

Perancangan basis data merupakan perancangan dalam pembuatan 

database system untuk menyimpan data data agar dapat diakses dengan mudah 

dan cepat.  

Tabel 1. Tabel Akun  

Field Name Data Type Field Size 

Id   Bigint 20 

Name Varchar 255 

Email  Varchar 255 

Password  Varchar  255 

Tabel 2. Tabel Kelas 

Field Name Data Type Field Size 

Id   Bigint 20 

name Varchar  255 
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Tabel 3. Tabel mata pelajaran 

Field Name Data Type Field Size 

Id   Bigint 20 

name Varchar  255 

 

Tabel 4. Tabel Forum 

Field Name Data Type Field Size 

Id   Bigint 20 

Name Varchar 255 

File Varchar 255 

Deskripsi  Varchar  255 

Id_kelas Int  11 

Id_mata_pelajaran Int  11 

Aktif  Tinyint 4 

Publik Tinyint  4 

Owner  Int  11 
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Tabel 5. Tabel Materi  

Field Name Data Type Field Size 

Id   Bigint 20 

Name  Varchar  255 

File Varchar 255 

Deskripsi  Varchar  255 

Id_kelas  Int  11 

Id_mata_pelajaran Int  11 

Aktiv  Tinyint 4 

Owner  Int  11 

Download  Int  11 

 

Tabel 6. Tabel Soal 

Field Name Data Type Field Size 

Id   Bigint 20 

Id_ujian   Int  11 

Soal  Varchar 255 

File  Varchar  255 

A  Varchar  255 
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B  Varchar  255 

C   Varchar  255 

D  Varchar  255 

Jawaban  Varchar  255 

 

Tabel 7. Tabel Tugas 

Field Name Data Type Field Size 

Id   Bigint 20 

Name Varchar 255 

File Varchar 255 

Deskripsi  Varchar  255 

Id_kelas Int  11 

Id_mata_pelajaran Int  11 

Aktif  Tinyint 4 

Owner  Int  11 

 

Tabel 8. Tabel ujian 

Field Name Data Type Field Size 

Id   Bigint 20 

Name Varchar 255 
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Deskripsi  Varchar  255 

Id_kelas Int  11 

Id_mata_pelajaran Int  11 

Aktif  Tinyint 4 

Publik Tinyint  4 

Owner  Int  11 

 

3.2.2 Entity Relationship Diagram 
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Gambar 1. Entity Relationship Diagram 
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 uc use case e-learning

sistem e-learning

admin/guru

siswa

pengunjung

mengelola 

akun

mengelola 

materi

mengelola 

tugas

mengelola 

uj ian

mengelola 

forum

mengelola 

kelas

mengelola mata 

pelajaran

menambah 

akun

mengubah 

akun

menghapus 

akun

melihat akun

menambah 

kelas

menghapus 

kelas

mengubah 

profil

mengubah 

password

mengubah 

kelas

melihat kelas

menambah 

mata pelajaran menghapus 

mata pelajaran
mengubah 

mata pelajaran

melihat mata 

pelajaran

v alidasi

login

log out

memeriksa status login

menambah 

tugas

menghapus 

tugas

mengubah 

tugas

melihat tugas

menambah 

materi

menghapus 

materi mengubah 

materi

melihat materi

menambah 

uj ian menghapus 

uj ian
mengubah 

uj ian

melihat uj ian

daftar peserta 

uj ian

soal uj ian

menambah 

soal
menghapus 

soal

mengubah soal

melihat soal

melihat 

jawaban

menambah 

forum
menghapus 

forum

mengubah 

forum

melihat forum

replay pesan
like pesan

unlike pesan

akses forum

akses uj ian

mengelola profil

mengerjakan 

soal lihat nilai

akses materi

download 

materi

akses tugas

download 

tugas

upload tugas

<<include>>

<<include>>

include

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<< include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

<<include>>

 

3.2.3 Use Case Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Use Case Diagram 



 

Jurnal Insan Unggul, Vol. 11 (1): 83-98, Maret 2023 

   http://www.insan-unggul.ac.id:8084/jurnaliu 

ISSN: 2963-3907 (Online) 

ISSN: 2252-7079 (Print) 

92 

 

 

4. Hasil Dan Pembahasan 

4.1 Tampilan Login 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. Tampilan Login 

4.2 Tampilan Register 

 

 Gambar 5. Tampilan Register 
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4.3 Tampilan Menu Kelas 

 

Gambar 6. Tampilan Menu Kelas 

4.4 Tampilan Materi 

 

Gambar 7. Tampilan Materi 

4.5 Tampilan Download Materi 

 

Gambar 8. Tampilan Download Materi 
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4.6 Tampilan Menu Tugas 

 

 Gambar 9. Tampilan Menu Tugas 

4.7 Tampilan Menu Ujian 

 

Gambar 10. Tampilan Menu Ujian 
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4.8 Tampilan Nilai 

 

Gambar 11. Tampilan Nilai 

4.9 Tampilan Hasil Akhir Peserta Ujian 

 

Gambar 12. Tampilan Hasil Akhir Peserta Ujian 
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4.10 Tampilan Forum 

 

Gambar 13. Tampilan Forum 

 

5. Kesimpulan 

Setelah melakukan penelitian pada SMK Negeri 1 Anyer dan dilakukan 

rancang dan bangun aplikasi e-learning pada mata pelajaran Administrasi 

Sistem Jaringan dengan menggunakan perancangan sistem pada Pemodelan 

Unified Modeling Language (UML) dan ERD serta diimplementasikan 

menggunakan pemograman framework laravel maka sistem ini dapat diakses 

secara mudah, fleksibel dapat digunkan oleh guru, siswa kapanpun dan 

dimanapun. 
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